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Nombre Introduccion al Middleware

Creéditos 8
Formar al estudiante en tecnologias de Middleware para la
Asignatura construccion e integracién de sistemas de informacién distribuidos,

g brindandole una visién amplia de las mismas. Aportar conocimientos
con profundidad sobre las técnicas y herramientas avanzadas actuales.

Objetivos de la

Metodologia de Clasgs 'teéricas de exposicion de los distintos temas. Trabajos tedricos
ensefianza y prap’ucos, de profundizacion en algunos temas, a realizar por los
estudiantes en modalidad grupal. Presentacion en clase de los trabajos

realizados. :

Carga horaria detallada:

- clases tedricas: 20 hs

- estudio individual: 40 hs

- trabajos en grupo: 60 hs (2 tareas de 30 hs c/u)

- presentaciones trabajos: 10 hs

1 — Introduccién, conceptos y panorama general de la tecnologia de

Temario Tedrico )
Middleware.

2 - Web-Services. Estandares basicos y avanzados. Composicion,
Seguridad, Transacciones y Mensajeria confiable en Web Services.

3. Mensajeria. Conceptos,“ Contextos de aplicacion, Message Oriented
Middleware, Patrones de disefio para la integracion de aplicaciones,

Casos de estudio.

4. Enterprise Service Bus. Conceptos generales. Principales
caracteristicas y capacidades. ESBs en un contexto SOA.

5. Portales Web. Conceptos basicos, Contextos de aplicacion, Portlets,
Interoperabilidad, Integracion de sistemas basada en portales, Casos

de estudio

6. Mashups. Cbnceptos basicos, contextos de aplicacién, técnicas de
Mashups, Mashups en plataformas empresariales, casos de estudio.
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Bases de Datos
Programacién
Sistemas de Informacién

Basicos de ingenieria del software



Anexo: Ingenieria en Computacion

Cronograma tentativo

Semanai Tema / Actividad
1-3 Clases Tedricas: Introducciéon, Web Services, Mensajeria
4-5 Desarrollo de Primera Tarea. Clases de consulta.
6 Presentaciones de Tareas.
7.8 Clases Teodricas: ESB, Mashups y Portales
8,9 Desarrollo de la Segunda Tarea. Clases de consulta.
10,11 Presentaciones de Tareas.
12 Evaluacion final

Modalidad del curso y procedimiento de evaluacién

Tedrico

Se realizaran dos clases tetricas por semana en las que se expondran los distintos temas del
curso.

Trabajo de Estudiantes

Los estudiantes tendran dos tareas, que consisten en la redaccién de un articulo analizando
articulos académicos, productos y experiencias en tecnologias de middleware.

Evaluacion
El curso se evaluara a partir de:
e Realizacion de tareas grupales (50%)
e Prueba individual final (50%)
El curso se aprueba con el 60% de los puntos obtenidos por el estudiante en los trabajos

grupales y prueba individual escrita. Aquel estudiante que obtenga menos de 50% de los
puntos en la prueba escrita o en presentacioén oral, sera reprobado.

Materia

Base de Datos y Sistemas de Informacion
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Previaturas

Carrera 72
— Taller de Programacion _

— Fundamentos de Bases de Datos
— Sistemas Operativos

i
|

|
Carrera 70
— Taller il
— Bases de Datos
— Sistemas Operativos

Cupo - 30 estudiantes
El cupo s!e define por sorteo de acuerdo al siguiente criterio de prioridades:
1. Los estudiantes que hayan cursado los Talleres de Sistemas de Informacion 1, 2 e

Ingenieria del Software.
2. Los estudiantes que hayan cursado alguna de estas asignaturas.

3. Los estudiantes que hayan cursado solo las asignaturas previas.

La necesidad de tener cupo se fundamenta en la cantidad de docentes con asignacion
compartida y en lo intensivo del curso. Esto tltimo, debido al dictado de clases tedricas,

seguimiento de grupos y evaluacion.

Esta asignatura no adhiere a resolucién del consejo sobre condicion de libre.
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